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 الف( مقدمه    

در به ثمر داشته و کمک فراوانی علوم ای در رشد و بالندگی بسیاری از کنندهنقش تعیین ،عنوان یک علم پیشرو رباتیک به

پذیری در ها به دلیل انعطافها شده است. رباتسرانجام رسیدن آن مانع از به ،های انسانیرساندن اهدافی دارد که محدودیت

تی کردن دقّ لحاظ آمیز است وانسان مخاطره که برای هاییوری، انجام مأموریتتوانند باعث افزایش بهرهریزی میبرنامه

، هارباتریزی و برنامه ساختطراحی، ن با رباتیک و توانایی جویا. آشنایی دانشباشدنمیآن  اعمالکه انسان قادر به شوند 

ک سهم رباتی ترویج این علم در راستای گسترش ،از همین نظرشود. می انباعث ایجاد روحیه خودباوری و ارتقای توانمندی آن

های های ورزشی در بخشحائز اهمیت است. کاربرد روزافزون رباتیک در فعالیتبسیار  ،فناورانههای در رشد و توسعه ورزش

های های ویژه طراحی و ساخت رباتها به تواناییضرورت پرداخت جدی به این مقوله در بین دانشجویان و تجهیز آن ،مختلف

نامه اجرایی باتوجه به ابلاغ آیین سازد.بیش از پیش نمایان می شود،های فناورانه منتهی میکه به ترویج ورزش را مختلف

 شود.نامه جهت اجرا تدوین و ابلاغ میهای فناورانه دانشجویی، این شیوهالمپیاد ورزش

 

 اهدافب( 

 ی دانشجویانهای عملی و کاربردتلفیق دانش نظری و فعالیت .1

 های فنیدر زمینه مهارت جویانهای دانششناسایی استعدادها و خلاقیت .2

 های روز جهت ارتقای فناوری های نوینهوش مصنوعی و فناوری ان با رباتیک،جویآشنایی دانش .3

 های مختلف در ورزش دانشجوییکاربرد فناوریهای حل چالش .4

های های متخصص در رشتهافزایی مثبت دانشجویان در راستای طراحی و تولید رباتترویج روحیه کار تیمی و هم .5

 مختلف ورزشی

های فناورانه و سازی محصولات مختلف در حوزه ورزشخلق ایده تا تولید و تجاریسازی برای تحقق زنجیره زمینه .6

 صنایع وابسته
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 تعاریف  ج(

  :یک ربات دستگاهی خودکار است که توانایی دریافت اطلاعات از محیط اطراف خود، انجام محاسبات ربات واقعی

 باشد.گیری و انجام فعالیت در دنیای واقعی را دارا میتصمیمبرای 

 ها سازی رباتیک یک فرآیند است که در آن یک محیط مجازی برای تست، طراحی، و آزمایش رباتشبیه سازی:شبیه

 .شودهای رباتیک ایجاد میو سیستم

  :های انجام شده در تیم، در ا در خصوص فعالیتهها بر اساس گزارش فنی ارسالی تیمارزیابی اولیه تیمارزیابی اولیه

 یک بازه زمانی ده روزه انجام خواهد شد.

 

 هاها و زیر شاخهرشتهد(

ر حوزه رباتیک برگزار خواهد پنج مسابقه مشخص و یک لیگ نوآوری و خلاقیت د ،فناورانه یهاورزش ادیالمپدر اولین دوره از 

 سازی انجام خواهد شد. های واقعی و دو مسابقه به صورت شبیهصورت رباتسه مسابقه به شد. از پنج مسابقه مذکور، 

 های واقعیمسابقات ربات  

 باشد:های ذیل میاین مسابقات شامل رشته

 خودران یمسابقه خودروها 

 مسابقه فوتبال اندازه کوچک 

 نماانسان یهاربات یمسابقه دو 

 سازیمسابقات شبیه 

 :باشدیم لیذ یهامسابقات شامل رشته نیا

 یبعد 3فوتبال  یسازهیمسابقه شب 

 خودران یخودروها یسازهیمسابقه شب 
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  لیگ نوآوری و خلاقیتمسابقات 

باشد. همچنین در این لیگ که قالبی آزاد دارد، می نورد و شناگرهای صخرهطراحی و ساخت رباتاین لیگ شامل 

کامپیوتری یا ربات ساخت خود در حوزه کاربرد رباتیک در ورزش را ارائه توانند هرگونه ایده، برنامه کنندگان میشرکت

 نمایند.

 

 هاکنندهشرایط شرکت ه(

 بایست حائز شرایط زیر باشند:کنندگان در این مسابقات میشرکت 

 .شرکت در مسابقات فقط در قالب تیم قابل قبول خواهد بود 

  های کشور باشند.از دانشگاهبایستی دانشجوی فعال یکی تمامی اعضای هر تیم 

 .حداقل اعضای هر تیم یک نفر و حداکثر اعضای هر تیم ده نفر است 

 ت علمی دانشگاه خود را به همراه داشته باشد.یک سرپرست از اعضای هیا هر تیم باید 

 توانند در یکی از دو قالب دانشجویی یا دانشگاهی در مسابقات شرکت کنند.می ،کنندههای شرکتتیم 

 .محدودیتی در خصوص رشته، گرایش، سال ورود، سن و جنسیت اعضای تیم وجود ندارد 

 تواند در دو مسابقه مختلف شرکت تواند عضو یک تیم، در یک رشته مسابقه باشد و حداکثر میهر فرد تنها می

 نماید.
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 تیو خلاق ینوآور گیمسابقات ل

 نوردربات صخرهعنوان مسابقه: 

................................................................... 
 

 : تعریف مسابقه1ماده 

و توسعه دهند که قادر به حرکت در سطوح  کرده یرا طراحی کوچک یهانیماش باید انی، دانشجونوردصخره یهامسابقه ربات در

 یبا اجتناب از موانع وارید یبه بخش بالا یعمود وارید کیدر  حرکت ،کننده در مسابقهشرکت رباتهر  هدفباشند.  یعمود

 .اندقرار داده شده یبه صورت تصادف باشد کهمی

 

 : نحوه برگزاری2ماده 

 رباتبه هر  یازدهیو نحوه امت نییو موانع را تع واریساختار د نیقوان نیهستند. ا ریپذانعطاف یمسابقه به طور کل نیقوان -1-2

 .کنندیم مشخصرا 

 کیتکن کیکنترل حرکت را درون خود داشته باشد و  یهاستمیمناسب و س ی، حسگرهابودهخودکار  دیبا یصعود ربات -2-2

درون خود ربات  هیمنبع تغذ دیبا این معناست کهبه  یالزام به خودکار. کند یسازادهیرا پ یابیریمس تمیاجتناب از موانع و الگور

 باشد. 

 یژگیچند و آزمونشده است که امکان  یطراح یابه گونه واریحال، د نی. با اشودیانجام م وارید کی یرو مسابقه صعود بر -3-2

 .وجود دارد یصعود یهامختلف ربات

 

 قوانین مسابقه: 3ماده 

 باشد. لوگرمیک ۸حداکثر  دیبا توزن ربا -1-3

بدون وجود مانع به ، هیو بدون در نظر گرفتن جهت اول هشروع کرد یسطح عمود نییاز پا یبه سادگربات باید : 1 فهیوظ -2-3

 .قله صخره برسد
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که به صورت  ی، با موانعهیو بدون در نظر گرفتن جهت اول هشروع کرد یسطح عمود نییاز پاربات باید : 2 فهیوظ -3-3 

 ، به قله صخره برسد.اندقرار داده شده وارید یبر رو یتصادف

 دیبا ربات. برسد قله صخره ، بههیو بدون در نظر گرفتن جهت اول هشروع کرد یسطح عمود نییپا ازربات باید : 3 فهیوظ -4-3

 یطراح وارید یبر روآن  شرفتیمسدود کردن پ یکه برا متریسانت 1و عرض  متریسانت 1به ارتفاع انع کوچک وم از تیبا موفق

  .کند عبور، اندهشد

از و سپس به صعود  )با یا بدون مانع( منتقل کند ی، خود را به سطح عمودهشروع کرد یاز سطح افقربات باید : 4 فهیوظ -5-3 

  .بپردازد وارید

 

  تجهیزات مورد نیاز: 4ماده

 دارند.با اشکال مختلف  ،مکعب متریسانت 1۰حدود  یمتر است و موانع معمولاً حجم 2متر در  2حدود  وارهاید ابعاد -1-4

ساخته دهنده لیتشک یهاپانل نیب یاتصالات عمود و با متریلیم 3 باً یبا ضخامت تقر یآهن یفلز یهااز ورق وارید -2-4 

تا امکان  است یقلیصاف و ص یبه اندازه کافاما به طور همزمان  .را فراهم کند یسیمغناط یخواهد شد تا امکان چسبندگ

 وجود داشته باشد.  زیجذب ن االحاق ب

ها خواهد داشت تا از سقوط ربات متریسانت 1۰ها با ارتفاع در کناره دیسف یفلز یهاپانل اما خواهد بود اهیس واریرنگ د -3-4

 . نندک یریجلوگ

خواهد بود. در هر  سانتیمتر 2در  متریسانت 1در  متریسانت 1 هاابعاد آن و بوده رنگ دیسف ،موانع از چوب ساخته شده -4-4

 است.  یموانع معمول نیفاصله ب نیا که باشند  متریسانت 3۰از  شیب دینبا هارباتابعاد صورت، 
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 : نحوه ارزیابی5ماده

 تیو در نها ادهد ازیخواهند کرد تا به هر ربات امت تیفعالنفر(  4-2)از کارشناسان به عنوان داوران مسابقه  تایه کی -1-5

 ربات یهایژگیتا تمام و خواهند داد اختصاصرا  یکنندگان فرصتبه همه شرکت داورانرا به طراحان برنده اهدا کنند.  زیجوا

 .شد و توسط داوران مشخص خواهد بودهاما زمان محدود  .ارائه نموده و توضیح دهندرا به طور کامل  دخو

 .ردیگیم ازیامت دهد،یکه انجام م یفیوظا نیو همچن ارهایمجموعه مع کیاساس  بر ازاتیامت کیربات به تفک هر -2-5

 :به هر دستگاه استفاده خواهند کرد ازیامت صیتخص یبرا هیبه عنوان پا ریز یهایبنداز دسته داوران -3-5

 ینوآور -

 سهولت استفاده -

 یهوش مصنوع /یسطح خودکار -

 زمان صعود /سرعت -

 فهیوظ نیانجام چند تیقابل -چندکاره بودن -

 . (بهتر است ،ربات هر چقدر ساده طراحی شود)یعنی  یتجار دیتول یبرا مفهوم یسادگ -

 

ربات،  یهاتیبه قابلبا توجه  نشان داده شده است، 1شماره که در جدول  یانجام شده به طور فیوظا یازهایامت -4-5

 ااین امکان وجود خواهد داشت ت ،یازدهیامت ندیو در فرا شودیراهنما استفاده م کیبه عنوان تنها جدول  نی. اشودمی معین

 شود. امتیاز بیشتری دادهداوران توسط  ،باشند های خاصویژگیکه دارای هایی رباتبه 

 و میزان امتیازها : معیارهای ارزیابی1شماره جدول 

 امتیاز معیار
 2۰ واریاز ددر صعود ربات  توانایی

 5 (وارید یو بالا یجانب یوارهایلمس )شامل د برای اجتناب از موانع از طریقها ربات توانایی

 5 اساز موانع بدون تمتوانایی ربات برای اجتناب  

 1۰ وارید یدر بالا متریسانت 1به ارتفاع  یاز مانع مربع موفق عبور توانایی ربات در

 15 یبه صفحه عمود یصفحه افقاز  موفق حرکت در تتوانایی ربا

 5 سطحی مکشصعود با استفاده از  تیقابل در ربات توانایی
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 ینوآور 

  استفادهسهولت 

 یهوش مصنوع /یسطح خودکار 

 زمان صعود /سرعت 

 فهیوظ نیانجام چند تیقابل -چندکاره بودن 

 یتجار دیتول یبرا  مفهوم یسادگ 

2۰ 

 

  قوانین مسابقه برای هر رشته: 6ماده

ای بیان شده است، های جداگانههای رباتیک در فایلریز قوانین مربوط به نحوه برگزاری و داوری هر یک از لیگ -1-6

 ها در جدول زیر بیان شده است.که نشانی دسترسی به هر یک از آن

 

 های فناورانهاولین المپیاد ورزش -ات رباتیکقهای قوانین مسابنشانی فایل -2 شماره جدول

 فایل قوانین                 عنوان مسابقه ردیف

 https://isa.saorg.ir/shivenameh خودران یخودروها 1

 https://isa.saorg.ir/shivenameh فوتبال اندازه کوچک 2

 https://isa.saorg.ir/shivenameh انسان نما یهاربات یدو 3

 https://isa.saorg.ir/shivenameh یبعد 3فوتبال  یسازهیشب 4

 https://isa.saorg.ir/shivenameh خودران یخودروها یسازهیشب 5

 https://isa.saorg.ir/shivenameh    تیو خلاق ینوآور بخش            6

 

  نحوه برگزاری: 7ماده 

 های انجام شده در تیم در یک بازه ده روزه انجام ها در خصوص فعالیتها بر اساس گزارش فنی ارسالی تیمارزیابی اولیه تیم

 خواهد شد.
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  های شرکت کننده از هر استان، در هر مسابقه در خصوص محل و نحوه برگزاری مرحله استانی با توجه به تعداد تیمدر

های شرکت کننده از یک استان در یک مسابقه کمتر از گیری خواهد شد. چنانچه تعداد تیممسابقات انتخابی استانی تصمیم

های شرکت ه مسابقات کشوری راه خواهند یافت. در صورتی که تعداد تیمهای ذکر شده مستقیماً بتیم باشند، تمامی تیم 3

های برتر هر استان یا منطقه به مسابقات ای برگزار شده و تیمتیم باشد، مسابقات به صورت استانی یا منطقه 3کننده بیشتر از 

 کشوری راه خواهند یافت.

 ه تیم باشد، مسابقات به صورت گروهی و در یک گروه انجام و کننده در مسابقات کمتر از دهای شرکتچنانچه تعداد تیم

کننده بیشتر از های شرکتشوند. در صورتی که تعداد تیمها  با یکدیگر رقابت کرده و سه تیم برتر مشخص میتمامی تیم

های برتر انتخاب ان تیمکننده در قالب دو گروه با هم رقابت کرده و از هر گروه پنج تیم به عنوهای شرکتده تیم باشد، تیم

 های برتر دو گروه انجام خواهد شد. مسابقات در مدت چهار روز برگزار خواهد شد.شده و مسابقات مجدداً بین تیم

  شود تا در صورت نیاز در خصوص مسابقه در نظر گرفته میـ علاوه بر تیم داوری، کمیته فنی سه تا پنج نفره  برای هر  رشته

ی و داوری مسابقات اظهار نظر نماید. آرای این کمیته غیر قابل اعتراض خواهد بود. اعضای کمیته فنی کلیه جوانب برگزار

 شوند.های مرتبط با موضوع آن مسابقه انتخاب میها و افراد فعال در حوزههر مسابقه از میان اعضای هیئت علمی دانشگاه

 

 


